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Agenda 

De que forma utilizar as redes sociais a favor de 
tornar eficaz o aprendizado colaborativo? 

Quais são os recursos mais utilizados e que trazem 
benefícios para o aluno e para o professor? 

Como inserir gradativamente as ferramentas da 
web na sala de aula? 

As Tecnologias Educacionais e os Nativos Digitais 



Brasil - líder em mídias digitais no mundo 

73,5 milhões de brasileiros online 
35% das residências com 

computador ς 27% com Internet  
- 23% com notebooks 

68% acessam com banda larga 
(13% acesso discado) 

45% já acessaram Internet 
66% usam para educação 

Campeão mundial de 
tempo médio de 

navegação residencial  

(22h 47min/mês) 

Redes  

sociais  

ω72% dos internautas usa 

ωMessenger- 41,7 milhões de usuários  

ω85% dos brasileiros maiores de 15 anos 
visitaram alguma rede social 

ω90% dos usuários de Orkut do mundo 

ω2o país em usuários de Skype 

ω55% já publicaram algum conteúdo na 
rede 

ω1º país com versão local do Second Life (3º 
em usuários) 

ω1º (dividindo com a Holanda) acesso ao 
Twitter (durante as eleições ficou em 
primeiro lugar isolado) 

2º país onde as crianças 
mais possuem amigos 

virtuais 

86% das crianças em 
áreas urbanas 

 

TV: 98% domicílios 

Televisões a cabo: 12% dos 
domicílios 

Rádio: 86% domicílios 

Telefones celulares: 204 
milhões (104%) - 35% com 

Internet 

Fixos:  61 milhões (38%) 

Brasil - líder em mídias digitais no mundo 



Os 1.000 sites mais visitados na Web 

Fonte: http://www.google.com/adplanner/static/top1000/index.html 



O tráfego em Sites de Redes Sociais aumentou 51% em 2010 

Facebook aumentou sua audiência em 479% em 2010 

O tráfego para Orkut cresceu 30%, enquanto o Twitter aumentou 
86% 

Twitter.com alcançou 23% por cento da população total brasileira 
on-line, a maior penetração em nível mundial 

A visitação à categoria dos Blogs cresceu 48% (29 milhões) 

85,3% das pessoas que acessam a internet visita, ao menos uma vez por 
mês, uma rede social (no mundo 70,5%) 

Meios Sociais no Brasil 

Fonte: Comitê Gestor de Internet no Brasil, 2010 



57% já utilizaram um 
computador. 29% das 
crianças de 5 a 9 anos 
já utilizou a Internet  

Proporção de usuários de 
Internet:  de 5 anos 14% e 
de 9 anos 33% 

Classe social: classe A 
= 89%, classes DE = 
8% 

Locais de acesso: 
casa (44%), 
escola (40%) e a 
casa de outra 
pessoa (40%) 

21% dos usuários 
acessam a 
Internet 
άǎŜƳǇǊŜέΣ пф҈ 
άŁǎ ǾŜȊŜǎέ Ŝ ол҈ 
άǎƽ ǳƳ ǇƻǳŎƻέ 

O uso das Tecnologias de Comunicação  
e Informação entre crianças de 5 a 9 

Fonte: Comitê Gestor de Internet no Brasil, 2010 



Nativos Digitais 



Nova geração de alunos 
ωNovas habilidades cognitivas ς Nativos Digitais 
ωAprendem a usar tecnologia por tentativa e erro 
ωCriados num ambiente multimídia. São multitarefa 
ωAprendem discutindo, experimentando, sendo 

desafiados 
 

Novo ambiente de trabalho 

ωAprendizado voltado para resolução de 
problemas no mundo real 

 

Só transmitir a 
informação não é 

suficiente 

O que  há de novo? 



*Marc Prensky, 2005 



O impacto da revolução digital sobre a pedagogia 

 
 

John Amos Comenius 

 (1592-1670) 

ñ 

 
 
 
 
 

É necessário desenvolver 
um método de ensino em 
que os professores 
lecionem menos, para que 
os alunos possam 
aprender mais.ó 
 
 
 



Se aprendemos 
diferentemente e os 
alunos precisam de 
caminhos e ritmos 
customizados para 
aprender, porque 
padronizamos a 

educação?  

O que seria necessário 
fazer?  

Mudar os currículos, 
mudar os testes e o 

processo de admissão 

Mas para mudar isso, 
precisamos antes 
mudar como os 
professores são 
preparados e 
diplomados 

Introduzir computador na Educação         
resolve o problema? 

As pessoas 
aprendem 

de maneiras 
diferentes  

Estilos de 
aprendizagem 

diferentes 

As pessoas 
aprendem 
em ritmos 
diferentes 

Grande 
problema: 
customizar 

custa caro!!! 
 



Novo ambiente de Ensino/Aprendizagem 

O aprendizado depende de motivação, 
interação e contextualização 

Prioridades: 

ωInvestimento em infraestrutura 

ωCapacitação/treinamento do corpo docente 

ωRepensar o conteúdo dos cursos/currículos 

ωRepensar experiências de aprendizagem 

άbŀŘŀ ǇƻŘŜ ǎŜǊ Ƴŀƛǎ ƛƴŜŦƛŎŀȊ Řƻ ǉǳŜ ƛƴǾŜǎǘƛǊ ǇŀǊŀ 
aprimorar a ineficiência de um processo 
ƛƴŀŘŜǉǳŀŘƻέ      Peter Drucker 



Como as recentes 
mudanças na Web criam 

oportunidades no 
processo de ensino e 

aprendizagem? 



Quando eu te dou,  
não fico sem.  





Novo ambiente de Ensino/aprendizagem 

O aprendizado depende de motivação, interação e 
contextualização 

Prioridades: 

ωInvestimento em infra-estrutura 

ωCapacitação/treinamento do corpo docente 

ωRepensar o conteúdo dos cursos 

ωRepensar experiências de aprendizagem 

άbŀŘŀ ǇƻŘŜ ǎŜǊ Ƴŀƛǎ ƛƴŜŦƛŎŀȊ Řƻ ǉǳŜ ƛƴǾŜǎǘƛǊ ǇŀǊŀ 
ŀǇǊƛƳƻǊŀǊ ŀ ƛƴŜŦƛŎƛşƴŎƛŀ ŘŜ ǳƳ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ƛƴŀŘŜǉǳŀŘƻέ 

Peter Drucker 

 



http://www.microsoft.com/brasil/educacao/parceiro/objetos.mspx 

METEOROLOGISTA POR UM DIA



Sugestão de Atividades para Sala de Aula 

http://www.microsoft.com/brasil/educacao/espaco/default.mspx 



LMS ς Learning Management System  

 
www.moodle.com.br 

 
eclass.gv.br  



Qualquer 
recurso 

digital que 
possa ser 

reutilizado 
com fins 

educacionais 

Incluem-se: filmes, 
simulações, textos 
pequenos, módulos 
inteiros, avaliações, 
figuras, cursos inteiros 
...  

Objetos de Aprendizagem (LO) 

Conteúdo on-line de Auto-estudo: 
Å Apresentar conceitos teóricos 

Å Propiciar oportunidades para auto-avaliação 

Escola de Ensino Fundamental e Médio Governador César 
Cals de Oliveira Filho ς Quixadá 
http://www.eccalsofqx.seduc.ce.gov.br/lab_virt_links/geogra
fia/index.htm  

http://www.eccalsofqx.seduc.ce.gov.br/lab_virt_links/geografia/index.htm
http://www.eccalsofqx.seduc.ce.gov.br/lab_virt_links/geografia/index.htm


Repositórios de Objetos de Aprendizagem 

 

Á LABVIRT http://www.labvirtq.fe.usp.br/indice.asp  

Á PROATIVA http://www.proativa.vdl.ufc.br/  

Á MERLOT http://www.merlot.org  

Á UNIVERSIA http://www.universiabrasil.net/  
http://pontodeencontro.proinfo.mec.gov.br/objetos.htm  

Á Dia - a- Dia Educação: www.diaadiaeducacao.pr.gov.br   

Á Domínio Público: www.dominiopublico.gov.br  

Á CESTA: http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/cestaconsulta.html  

Á LORDEC: http://education.uoit.ca/lordec/collections.html  

Á LABVIRT: www.labvirt.futuro.usp.br/  

Á EIMIDIA: http://www.eimidia.com/portal/  

Á Universidade Federal do Paraná ( http://www.cesec.ufpr.br/etools/oe3/ )  

Á OER Commons http://www.oercommons.org . 

Á CAREO ( http://www.careo.org )  

Á CLOE ( http://pilot.uwaterloo.ca:8080/CLOE/ )  

Á KnowledgeAgora.COM  http://www.knowledgeagora.com/subjects/index.cfm  

Á SavoirNet http://www.canarie.ca/funding/elearning/projects.html  

Á Splash http://splashlearning.co.uk/  

Á Xerte http://www.nottingham.ac.uk/~cczjrt/Editor/  

Á Portal do Professor http :// portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html  
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 Top 100 Tools for Learning 2010 

Fonte: http://c4lpt.co.uk/top-tools/top-
100-tools-for-learning-2010/ 


