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Agenda

As Tecnologias Educacionais e os Nativos Digit

Como Iinserir gradativamente as ferramentas d
web na sala de aula?

Quais sao os recursos mais utilizados e que traz
beneficios para o aluno e para o professor?

De gue forma utilizar as redes sociais a favor d
tornar eficaz o aprendizado colaborativo?




Brasil- lider em

TV: 98% domicilios
TelevisOes a cabo: 12% dos
domicilios
Radio: 86% domicilios
Telefones celulares: 204

milhdes (104%) 35% com
Internet

Fixos: 61 milhdes (38%

2° pais onde as criancas
mais possuem amigos
virtuais

86% das criancas em
areas urbanas

midias digitais no mundo

73,5 milhdes de brasileiros onling
35% das residéncias com
computadorg 27% com Internet
- 23% com notebooks

68% acessam com banda larga
(13% acesso discado)

45% ja acessaram Internet
66% usam para educacao

Campeao mundial de
tempo médio de
navegacao residencial

(22h 47min/més)

w72% dos internautas usa
wMessenger41,7 milhBes de usuarios

w85% dos brasileiros maiores de 15 anos
visitaram alguma rede social

w90% dos usuarios de Orkut do mundo
2{=10 [302° pais em usuarios de Skype

w55% ja publicaram algum conteudo na
rede

w1’ pais com verséo local do Second Life (3
em USUArios)

w1° (dividindo com a Holanda) acesso ao
Twitter (durante as elei¢cbes ficou em
primeiro lugar isolado)
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~ facebook.com
~ youtube.com
yahoo.com

" live.com

¥ MSN.Com

~ wikipedia.org
* blogspot.com

~ baidu.com

 microsoft.com
gg.com

~ bing.com

~ ask.com

~ adobe.com
taobao.com
~ twitter.com
™ youku.com

r S0S0.COM

~ wordpress.com

T sohu.com

r hao123.com

Category

Social Networks

Online Video

Web Portals

Search Engines

Web Portals

Dictionaries & Encyclopedias

Blogging Resources &
Services

Search Engines
Software

Web Portals

Search Engines
Search Engines
Multimedia Software
Classifieds

Email & Messaging
Online Video
Search Engines

Blogging Resources &
Services

Web Portals
Web Portals

Fonte: http//www.google.com/adplanner/static/top1000/index.htm

Unique Visitors

(users)

880,000,000
800,000,000
590,000,000
490,000,000
440,000,000
410,000,000

340,000,000

300,000,000
250,000,000
250,000,000
230,000,000
190,000,000
160,000,000
160,000,000
160,000,000
140,000,000
140,000,000

130,000,000

120,000,000
120,000,000

Reach

51.3%
46.8%
34.4%
28.7%
25.8%
23.7%

19.6%

17.5%
14.5%
14.7%
13.1%
11.2%
9.2%
91%
9.3%
8.2%
8.3%

7.5%

65.9%
5.8%

Page Views

1,000,000,000,000
100,000,000,000
77,000,000,000
84,000,000,000
20,000,000,000

6,000,000,000

4,900,000,000

110,000,000,000

2 500,000,000

39,000,000,000

9,500,000,000
2,000,000,000
1,000,000,000

11,000,000,000

5,900,000,000
4.,000,000,000
3,600,000,000

960,000,000

5,800,000,000
6,500,000,000

1.000 sites mais visitados na Web

Has
Advertising

Yes
Yes
Yes
Yes
Yes

Nao
Yes

Yes
Yes
Yes
Yes
Yes

MNo
Yes

No
Yes

Yes
Yes

Yes

Yes



Meios Soclals no Brasil

‘ O trafego em Sites de Redes Sociais aumentou 51% em 2010

‘ Facebook aumentou sua audiéncia em 479% em 2010

tréfego para Orkut cresceu 30%, enquanto o Twitter aumento

Twitter.com alcangou 23% por cento da populacao total brasileir
on-line, a maior penetracdo em nivel mundial

‘ A visitacao a categoria dos Blogs cresceu 48% (29 milhGes)

més, uma rede social (no mundo 70,5%)

‘ 85,3% das pessoas que acessam a internet visita, a0 menos uma vez |

Fonte: Comité Gestor de Internet no Brasil, 2(



O uso das Tecnologias de Comunicacao

e Informacao entre criancas de 5a 9

21% dos usuario

acessam a
Internet )

. ~ GaSYLINKEE
Locais de acesso: . , x 5 & T €
casa (44%) g 4R

’ aas dzy L

escola (40%) e a
Classe social: classe dasa de outra

= 89%), classes DE = pessoa (40%)
8%

Propor¢cao de usuarios de
Internet: de 5 anos 14% e
de 9 anos 33%

®

57% ja utilizaram um
computador. 29% das
criancas de 5 a 9 anos
ja utilizou a Internet

Fonte: Comité Gestor de Internet no Brasil, 2(



Nativos Digitais



O que ha de novo?

Nova geracao de alunos

wNovas habilidades cognitivasNativos Digitais
wAprendem a usar tecnologia por tentativa e erro
wCriados num ambiente multimidia. Sao multitarefa

wAprendem discutindo, experimentando, sendo
desafiados

OVO ambiente

wAprendizado voltado para resolucao de

problemas no mundo real




Guerra das Culturas Digitais

Informacao
Preferéncia

Imigrantes Digitais
Atuais Professores

Nativos Digitais
Novos Alunos e Profissionais

Liberacao de informacéao lenta e

Recebimento rapido de informagéo

Manuseio | controlada, obtida de fontes Pl R
oo de multiplas fontes multimidia
limitadas
Brocasso Processo simples com tarefa Processo paralelo e com multiplas
unica ou limitada tarefas (TV 100 canais, MSN, sms...)
Visio Fornecer o texto antes das Processamento de imagens, sons
imagens, sons e video e video antes do texto
e Fornecer informacéao de forma Acesso aleatorio a informacéao de
Sequencia |,. . N : ol . .
linear, légica e seqiiencial multimidia de hiperlinks
Rede de Aluno trabalhando independente | Interagir/contatar simultaneamente
contato sem interacao e network com muitos
Tempo Ensinar “quando programado” Aprender em tempo real

Gratificacao

Gratificacao e recompensas
postergadas

Gratificagao e recompensas
imediatas

Forma

Ensinar pela grade curricular e
avaliar com testes padrao

Aprender é o relevante, de uso
imediato e divertido

*Marc Prensky, 200!




O impacto da revolucao digital sobre a pedagoc

E necessario desenvolver
um meétodo de ensino em
} gue os professores
lecionem menos, para que
' os alunos possam
, aprender _mal s.

ww

John Amos Comenius




Introduzir computador na Educacao

resolve o problema?

As pessoas : As pessoas
Estilos de
aprendem . : - aprendem
de maneiras apdrﬁgrdelrz]?egsem em ritmos

diferentes

diferentes

Se aprendemos
diferentemente e os
alunos precisam de
caminhos e ritmos
customizados para

aprender, porque

padronizamos a

educacao?

Mas para mudar isso,
precisamos antes
mudar como 0s
professores sao
preparados e
diplomados

O que seria necessario
fazer?

Mudar os curriculos,
mudar os testes e 0
processo de admissao



Novo ambiente de Ensino/Aprendizagem

O aprendizado depende de motivacao,
Interacao e contextualizacao

Prioridades:

w Investimento em infraestrutura
w Capacitacao/treinamento do corpo docentt
w Repensar o conteudo dos cursos/curriculo

w Repensar experiéncias de aprendizdpe
abl RIF LI2ZRS aSNJ Yl Aa A
aprimorar a ineficiencia de um processo
A y | RS IJ dzI R2 ¢ Peter Drucker




Como as recentes
mudancas na Web criam
oportunidades no
processo de ensino e
aprendizagem?



——

|\ | MAAN W
Quando eu te dou,

nao fico sem.

AN T




M & W /X"Trumba

shadows

grovee: You{Dd
" “ﬂ\““s R shutterflys*

ZAZZLE Tail @Tagworld  nUVVO
iNods Lula BA Dblish: _
the cloud s A
L t"tJ < -
~ e~ cafepress
gather 4 15 R —— oyogl‘

Fropprt. = seteve  abble i
@memeorandum @(alendamub

Su prg‘zk PIECING YOUR WEB TOGETHER ‘& pQﬁdO Z1

& AllPeers

Audible

20pm

Findory

@ % Rallypoint blO;I.)eat -nggs & VSOCIGI wink

Il eskobO Dmaomiemais & Pageflakes V27O

— LookSmart o
CZIMDbra  roRC uressawnic kAT € D newsgator

sfeed f‘s)podoaterm Feedster @ favoor Penzocom™f T
b dogear  Wgyakalike Jrovper ODDPOST QGOP”

Fl S egipeas @ Slmp"‘l —— m
Renkoo __ standpoint B
£ meebo ... IR :
"YEDDA ® e O e
) wrsescars SHOUTWIRE @2593 :(}"m @ pirset

) crpmarics |

gOFFICE c

NMUQ  Wordcast @& R0 e Froadn measure [0 ?‘\mw M oo @
&Iy Tardalists  fReasky jellyBam.iNC i
natwetext CONCOO PODZINGER.. Esswanl feed Jrer onstrme E g
flickr Ning Ookles skzoominfo CASTPOST WIKIPEDIA yubnubh®?
ourmedia FEOQ

| X @ee g

gabbnoom,

Gcast

search alpha "
openomy riffs a)Chat J - » ]
eanvors lOOKlater.. B cciad

e
.’I

VIZI.I. "‘ ~ m =" del.icio.us

beta

L= cgoSurf

Noodly

drive

@, Clipfire

N el Bloglines & [ ForoLoe

Yub.com Spot Runner

AlmondRocks

= )
Zuimble pegasus rgem’e;”n’mber

@7 Basecamp’
Netvibes
measure 58

Alimydataicom

ClipShack

WML NewsAlloy m

ROLLYO
()

diige \\ box

Xdrive &

“Tagyu J3CZ. M Simpy Gtalkr

wonhdir

%_SQU'DOO picts lrnclngodm_

e s 80 expert on womethie

- ]
Le.,xxe...... TQookstern PXNSG - !
% Things &% Technorati® riatiai o s 8ackeack (Spgail
w}& ihispton m dr
- S% couckncom = feedmarker
filangy Sho e

mercora
MusicSearch 2 ’ ST L

HOMEPORTALS

(%piD spy



VTru_ng. Il eskobo Dmasmiaminll] & Pageflakes ’l)?:'rrleo

- o
EZIimbra  FORL | You persesal et file «FP Newsgator

@ favoor Pen "o
ODDPOST QP

. ~-  cafepress Renkoo “S*oint o pssosm

rrondh Jo tyoglfiﬁnme [y YE°oA T
L L@ ap S eteye " . B :“ ‘
& memeorandum BB CalendarHub — Lan)) Writeboard SH [] UTWIRE @_gg_p_a_\ Gomesomae  ®pirset

Supr ando  zigt:

. .‘.v Bz 85 VSocial Bl wink

blish-.,

The eauest place % buy o seil digts costent

PIECING YOUR WEB TOBETHER

’ “) 22 Cr‘ pha.n.fare :\.;:
sf—.%zqg_mqu casTPOST Yikpipa  yubnubiy AT
Olrorooec ~ Surmedia BSi&Cy

Yub.com « SRATYEPISS” NewsAlloy m'y’ 5Allmydataficom
- alpha

‘ ajchat

er..

vnzu Q m = del.icio.us rive

beta

TRUVEO© .

&

gobbhoom

e, GcaSt

pANDORA |

<~ PROTOPAGE

Quimble

newsvine @d. Basecamp” Mo —w
4
T e B
]

PXNS

[T T
P

Platial . Backpack™ G_[!lai'

SANITE




Microsoft | Educacao

Visdo Geral Educacédo Basica Educacdao Superior Produtos e Solucdes

Educadores Inovadores

- T —— Aad "

Educacio Basica Recursos para Educagso

Escolas Inovadoras Publicado em: 20 de Maic de 2008
Solugdes para tecnologia educacional

Educadores Inovadores

Programa Objetos da Aprendizagem
Alunos Inovadores
Objetos de Aprendizagem € um programa desenvolvido pela Microsoft em parceria com a Escola do

Futuro da Universidade de S3c Paulo (USP) para enriquecer o processo de aprendizagem de Fisica e
Quimica no ensino méedio.

Os objetos de aprendizagem s3o animacdes interativas criadas para servir como ferramenta pedagdgica
para o professor.

O uso dos objetos em sala de aula permite instigar a curiosidade dos estudantes e langar desafios que

http://www.microsoft.com/brasil/educacao/parceiro/objetos.mspx



Sugestao de Atividades para Sala de Aula

NO LABORATORIO DE INFORMATICA
ETAPA1-BUSCADOS DADOS

= |nicie a aula dizendo como sera esta etapa da atividade: busca de
Informactes sobre a cidade escolhida na Internet, montagem em
PowerPoint das informacdes e por fim apresentacido do Jornal

do Tempo.

= Auxilie os alunos na busca dos dados. Apresente os sites das
estactes metereoldgicas localizados no Brasil, que contém um contetdo
vasto, rico e preciso.

= \eja como proceder no arquivo Passo a passo pesquisa.

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

ETAPA2 - MONTAGEM EM POWERPOINT

= Com todas as informactes em maos, agora € hora de moniar o Jornal
do Tempo. E nesta fase que os alunos vao organizar as idéias e criar um
roteiro para deixar a apresentacio interessante.

= Saiba como € facil, imprima e siga todos 0s passos do arquivo

Passo a Passo PowerPoint

Ma Brasil, existermn institutos
sérios gue estudam os
fendmenos climaticos e
fazem Previsao do tempo.
Conheca alguns deles:

Centro de previsSo do tempo 2
ﬁ estudos climaticos

ﬂ Instituto Macional de
Meteorologia

¥
*, i
...........................................

Passo a passo
pesquisa

W

caclp Passo a passo
PowerPoint

http://www.microsoft.com/brasil/educacao/espaco/default.mspx



LMSc Learning Management Syste

Tnoodle

Seja Bem-vindo!

www.moodle.com.br

Blackboard Academic Suite™

Bem-vindo a plataforma e-Education da Blackboard - concebida para transformar a Intemet num ambiente essencial para a experiéncia
educativa.

Blackboard

eclass.gv.br



Objetos de Aprendizagem (LO)

Conteudo online de Autocestudo:

Q § al q § e I A Apresentar conceitos teoricos
recurso A Propiciar oportunidades para autvaliacéo

digital que y
Incluemse: filimes,
pOssa olei | simulacdes, textos

reutilizado  [eeeEies

Inteiros, avaliacoes,

" figuras, cursos inteiros
com fins : ~~
ed ucaCIOnalS Escola de Ensino Fundamental e Médio Governador Cés

Cals de Oliveira FilnpQuixada
http://www.eccalsofgx.seduc.ce.gov.br/lab_virt_links/geog
fia/index.htm



http://www.eccalsofqx.seduc.ce.gov.br/lab_virt_links/geografia/index.htm
http://www.eccalsofqx.seduc.ce.gov.br/lab_virt_links/geografia/index.htm

Repositorios de Objetos de Aprendizagem

A
A
A
A

LABVIRT http://www.labvirtq.fe.usp.br/indice.asp
PROATIVA http://www.proativa.vdl.ufc.br/
MERLOT http://www.merlot.org

UNIVERSIA http://www.universiabrasil.net/
http://pontodeencontro.proinfo.mec.gov.br/objetos.htm

Dia -a-Dia Educacdo:  www.diaadiaeducacao.pr.gov.br

Dominio Publico: www.dominiopublico.gov.br

CESTA: http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/cestaconsulta.html

LORDEC: http://education.uoit.ca/lordec/collections.html

LABVIRT: www.labvirt.futuro.usp.br/

EIMIDIA:  http://www.eimidia.com/portal/

Universidade Federal do Parana ( http://www.cesec.ufpr.br/etools/oe3/ )
OER Commons  http://www.oercommons.org

CAREO ( http://www.careo.org )

CLOE ( http://pilot.uwaterloo.ca:8080/CLOE/ )
KnowledgeAgora.COM http://www.knowledgeagora.com/subjects/index.cfm
SavoirNet http://www.canarie.ca/funding/elearning/projects.html

Splash http://splashlearning.co.uk/

Xerte http://www.nottingham.ac.uk/~cczjrt/Editor/

Portal do Professor http :// portaldoprofessor.mec.qgov.br/index.html

Dy Dy Dy Dy D D Dy Dy D> D D Dy D



http://www.labvirtq.fe.usp.br/indice.asp
http://www.proativa.vdl.ufc.br/
http://www.merlot.org/
http://www.universiabrasil.net/
http://pontodeencontro.proinfo.mec.gov.br/objetos.htm
www.diaadiaeducacao.pr.gov.br
http://www.dominiopublico.gov.br/
http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/cestaconsulta.html
http://education.uoit.ca/lordec/collections.html
www.labvirt.futuro.usp.br/
http://www.eimidia.com/portal/
http://www.cesec.ufpr.br/etools/oe3/
http://www.oercommons.org/
http://www.careo.org/
http://pilot.uwaterloo.ca:8080/CLOE/
http://www.knowledgeagora.com/subjects/index.cfm
http://splashlearning.co.uk/
http://www.nottingham.ac.uk/~cczjrt/Editor/
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html

Top 100 Tools for Learning 2010

Fonte: http//c4lpt.co.uk/top-tools/top-
100+tools-for-learning2010/



